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AUFGABE 1:

Im folgenden Schaubild sind Versand und Empfang der Datenpakete eines Video-Streams darge-

stellt.
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1. Bestimmen Sie den minimalen Fixed Playout Delay, so dass die Videowiedergabe nicht unter-
brochen wird. Wie viele Datenpakete hat der Media Player zum Zeitpunkt 8 unter Annahme
ihres Delay-Wertes im Zwischenspeicher?

2. Der Media Player soll eine Adaptive Abspielverzogerung unterstiitzen. Berechnen Sie fiir
alle Pakete die Werte d; und v;, gehen Sie dabei von dy = vy = 1 und v = 0, 1 aus.

3. Waurde fiir den Transport der Daten TCP oder UDP verwendet? Begriinden Sie ihre Antwort.



AUFGABE 2:

Klassifizieren Sie die folgenden Anwendungen (Gespeichertes Streaming, Live Streaming und In-
teraktiv/Realtime) und geben Sie an, ob Sie fiir den Transport der Daten jeweils TCP oder UDP
wihlen wiirden. Begriinden Sie ihre Entscheidungen.

e Live-Ubertragung eines Sportereignisses
o Internet-Telefonie
e Betrachten von Urlaubsvideos

Lisst sich eine allgemeine Regel fiir den Einsatz von TCP bzw. UDP im Bezug auf Streaming for-
mulieren?



